


Objetivo:Colocar primeiro todos os pedes nos sitios dos mosaicos do comboio!

Configuragao:
1.Escolha 2 mosaicos do comboio e coloque-os juntos na mesa, alinhando-os pelos lados mais
longos ou mais curtos.
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2.Baralhe as cartdes e coloque os cartdes numeéricos e os cartdes de acao ao lado dos mosaicos do
comboio, ao alcance de todos os jogadores.

3.Cada jogador escolhe uma cor e seleciona a quantidade de pedes necessaria com base no numero
de jogadores.

2 jogadores= 12 3 jogadores=10 4 jogadores =8

4.Cada jogador tira 3 cartdes de acdo, 2 cartdes numéricos e 3 fichas de descarte.

5.0 jogador com as orelhas mais salientes joga primeiro e, no sentido dos ponteiros do reldgio,
J cada jogador joga na sua vez até alguém colocar todos os seus pedes e ganhar!
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Embarque:: No inicio da sua vez, desloque um peédo para qualquer espaco de partida do Diagrama 1.
Lance o dado para ver se o seu pedo consegue entrar no comboio (portas abertas). Se vocé& NAO
conseguir entrar no comboio (portas fechadas), desloque o seu peao para o espago de comboio perdido
no diagrama 2 ou 3. Na sua proxima vez, ndo precisa de lancar o dado, vocé pode introduzir
automaticamente o pedo que perdeu o comboio. Os jogadores ndo podem ir para outro espaco de partida
do comboio. Terdo que entrar no espacgo de partida, onde vocé colocou o seu pedo antes de perder a vez.
Quando o seu pedo estiver sentado, vocé pode mover outro pedo para o espacgo de partida e esperar pela

sua proxima vez para jogar. I
P Diagrpamaj1 J Diagrama 2 Diagrama 3

Faces do dado Pedes - S&0 as pecas que vocé desloca
N _ enquanto joga; sentar uma quantidade
| i Portas abertas " 0 ' Portas fechadas Necessaria de pedes no tabuleiro dar-lhe
(Mantém a Vez) (Perde a Vez) -4 aVvitoria.
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Cartas Numéricas
Os cartdoes numéricos variam de 1-5 e tém duas cores: Azul e Vermelho.
Vocé tem a opcgéo de jogar um cartdo ou ambos se as cores dos dois
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cartdes correspondem. Vocé nao pode jogar os dois cartdes numericos se a cor nao corresponder, a
menos que vocé tenha um cartdo de acdo de movimento avangado.

Preparar a sua vez -No fim da sua vez, vocé deve retirar cartdes até ter 2 cartdes numéricos e 3 cartdes
de agoes.

Bloquear -Vocé pode colocar o seu pedo para cortar um movimento adversario; se o peado dos jogadores

adversarios ndo puder mover-se apos 2 vezes, o jogador que estiver a bloquear tera que remover um peéo
instalado do comboio por cada vez adicional.

Use fichas de descarte para alterar os seus cartdes:Em qualquer ponto do tempo, vocé pode jogar
fichas de descarte para descartar qualquer cartdo indesejado e redefinir a partir do baralho correspondente
. Vocé pode descartar e redesenhar um cartdo por fichas. Vocé pode reproduzir mais de uma ficha de cada
vez. O cartao de Descarte +1 permite que vocé ganhe mais fichas.
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Cartoes Numéricos '"’" Cartoes Numéricos
Os jogadores podem derrubar

Wi v D D \ Os ]ogadores podem derrubar um
um cartdo numérico colorido se 7 Sk d I_ J i M ‘,_D cartdo numeérico colorido se for um

forumcartdovermelho ou azul. cartdo vermelho ou azul.
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Barras Metalicas -Estas barras impedem os jogadores de entrar nos espagos dos passageiros e
nos bancos horizontalmente. Um cartdo Desculpe ou Passageiro Rebelde nao permite saltar passar
por cima das barras metdlicas, bloqueando o seu acesso a um banco.

Cag'tjtgfleplm?:lgos %i ': ) @ O ¢ “E’ j@ Cartées Numéricos
cartdes numéricos coloridos diferentes. St

Os jogadores podem juntar
os cartdes numéricos da
mesma cor e langa-los.

Para isso, os jogadores precisam de ter
o cartio Movimento Avancado".

Vocé pode jogar um cartdo numérico ou dois se a cor de ambos os nimeros coincidir;
vocé ndo pode jogar cartdes numeéricos coloridos desemparelhados se nédo forem de
Movimento Avangado.

| Cartdes Numéricos

Os jogadores podem juntar
os cartdes numéricos da
mesma cor e langa-los.

Cartoes Numéricos

Os jogadores podem derrubar
um cartdo numérico colorido se
for um cartao vermelho ou azul.

Nem todos os cartdes numéricos ou combinagdo de cartbes numéricos irdo
conseguir-lhe um assento.

Planeie uma estratégia para os seus movimentos e
combinacdes de de cartdes de uma forma inteligente
quando jogar.



Os Cartoes de Acao sao cartdes
com capacidades especiais que o
podem ajudar a ganhar vantagem
na sua busca pela vitéria. Pode ser
jogado mais do que 1 Cartédo de
Acéo (exceto Passes U) durante a
sua jogada. Ha mais de 14 tipos
de Cartdes de Agao divididos em
duas categorias, Detentores de
Jogada e Finalizadores de Jogada.

Detentores/Finalizadores de Jogada -Os cartdes Detentores de Jogada estdo marcados com uma estrela
verde e permitem-lhe continuar a sua jogada corrente depois de qualquer um destes Cartdes de Agao ter sido
jogado. Os Finalizadores de Jogada estéo indicados por uma estrela vermelha e irdo concluir a sua jogada
depois de qualquer um destes Cartdes de Agéao ter sido jogado. Planeie os seus movimento de forma
inteligente, a sua jogada termina quando vocé desloca o seu pedo ou langa o dado .

Sair 2X (Vermelho)Este cartéo
permite-lhe remover no sentido anti-
horario/horario os 2 proximos pedes
sentados no comboio.

Sair 1X (Vermelho)-Este cartdo
permite-lhe remover no sentido anti-
horario/horario o préximo peé&o
sentado no comboio.

Inverso-Este cartdo inverte a ordem
de jogo no sentido anti-horario/horario
para todos os jogadores.

Express-Este cartdo omite a proxima
jogada no sentido anti-horario/horario

Far wan nyan

Fxnrass Fxnress

e

«Este cartdo ndo pode ser bloqueado por um cartdo
Passageiro Rebelde.

Jogadas Bonus:Se vocé aplicar o express a todos os seus - — o
«este cartdo também inverte a ordem horaria dos

adversarios ao mesmo tempo, pode ganhar uma jogada extra
com os cartdes de acdo e numéricos recentemente adquiridos.| adversario, afetada pelos cartes de acao.

-Este cartdondopode ser bloqueadoporum Passageiro Dica: As combinagdes de Express e Inverso
Rebelde. podem permitir-lhe atingir qualquer adversario
«QuaisquerCartbesde Acao jogados posteriormenteirdoafetar
osjogadoresno sentidoanti-horario/horarioa partirdojogador
quefoi omitido.

Passageiro Pedinte -Este cartdo
permite que vocé escolha um Cartao
de Acéo ou um Cartdo Numérico que
esteja na méao de qualquer
adversario a sua escolha

Passageiro Excéntrico-Este
cartao permite-lhe deslocar o peéo
de um adversario para o corredor.
s\VVocé pode atingir qualquer jogador.
Dica:Se vocé decidir jogar mais de uma . 2
. N «Ojogador queperdeuum cartao pode
vez durante a sua jogada, deve atingir substitui-lodurante a jogada do
jogadores diferentes ou sera penalizado. adversarioou esperar a sua vez.-Este
cartao pode serbloqueado por um
PassageiroRebelde.
«Vocépode atingir qualquer jogador.
«Sevocé jogarmultiplos cartées

Dica:Se ndo houver mais fichas de PassageiroPedinte,vocé podereceber
descarte depois deste cartdo ter sido domesmo jogadorou diferentes

rfg:(;jaoé \éact?o?ggse substituir por jogadores,a menosque seja
) bloqueadoporum Passageiro Rebelde

+1 Descarte-Este cartdo permite-lhe
adicionar fichas de descarte adicionais.




Entrar 1X (Verde)-Este cartdo permite
-Ihe ficar com qualquer pedo que ndo
esteja no comboio (incluindo oespacgo
departida) e coloca-lo num banco.

X Enter

Entrar 2X (Verde)-Este cartdo
permite-lhe ficar com dois pedes que
nao estejam no comboio (incluindo o
espacgo de partida) e coloca-los num
banco .

Y Enter

Desculpe-Este cartdo permite que
VOCE consiga passar um passageiro
sentado e colocar os pedes
adversarios no corredor para
chegar aos espagos do comboio.

«Vocé também pode usar um cartao
Desculpe para deslizar pebes
adversarios para um banco adjacente
sob as seguintes condi¢éesO jogador
nao esta ao lado de um espacgo de
passageiro e vocé tem o numero para
conseguir o banco no qual o pedo
oposto estava originalmente sentado.

- Vocé nunca conta o espago que
passou enquanto se deslocava.

\U-Pass Passe U -Este
cartdo permite
que os jogadores
embarquem
num mosaico do
comboio sem
usarem um dado.
- Vocé deve embarcar no comboio depois deste
cartdo ser jogado, mesmo que vocé esteja
prestes a ser penalizado.

\U-Pass
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Movimento Avancado
-Este cartdo permite que
vocé jogue cartdes
numeéricos
desemparelhados para
aumentar a quantidade de
espagos que vocé pode
mover na sua jogada pelo
movimento mais nimero (

0 numero no circulo).
+O movimento mais numero neste cartdo pode ser usado
como um cartdo numérico independente se vocé ndo o
quiser combinar com o(s) cartdo(8es) numérico(s) que tem

na sua mao.

Sente-se -Este cartdo permite que
vocé desloque um dos pedes
adversarios sentados para o corredor
e desloque um dos seus pedes que
nao esteja no comboio (incluindo o do
espaco de partida) para o banco que o
peé&o oposto ocupava previamente.

- Vocé pode atingir qualquer jogador.

«Vocé tem permissao para jogar mais de uma
vez durante a sua jogada, mas deve atingir
jogadores diferentes ou sera penalizado.

B passageiros como o cartdo Desculpe.

Not giving

adversario para anula-lo.

Passageiro Rebelde -Este cartdo pode anular qualquer situagao que possa remové-lo do
banco ou pé-lo fora de alcance e pode ser usado para sobreviver aos pedes adversarios

- O Passageiro Rebelde deve ser jogado imediatamente apds o cartdo de agao do jogador

« Os unicos cartdes de agéo livres do Passageiro Rebelde sao o Cartdo Express e o Cartao Inverso

Nota especial: O Passageiro Rebelde pode ser um Cartéo Finalizador de Jogada somente se usado
como um substituto de Cartao Desculpe na sua jogada, mas a sua capacidade principal ocorre
durante a vez do jogador adversario que o atacou com cartas de A¢éo, que sdo Sente-se, Passageiro
Excéntrico, Sair 1X 2X (Vermelho) e Passageiros Pedintes.

Exemplo de Como usar um Cartdo Passageiro Rebelde.

Vez do adversario

Vez do adversario Vez do adversario

10
Como usar

o Cartao
Passageiro

Rebelde

Como usar
o Cartao

Passageiro
Rebelde

4

adversario
joga
(ataque) )

adversario sa)
joga imediatamente depois dos
(ataque) cartoes Sair X2 e X1
serem jogados.

Vocé joga (defesa)
imediatamente depois
do cartao Passageiro

Pedinte ser jogado.

Vez do adversario

2 0

Como usar
o Cartao

Passageiro
Rebelde

Como usar .
o Cartao

Passageiro
Rebelde

Vocé joga (defesa)
imediatamente depois do
cartao Excéntrico ser
jogado.

adversario
joga
(ataque)

adversario
joga
(ataque)

Vocé joga (defesa)
imediatamente depois
do cartao Sente-se
ser jogado.




Movendo-se através do corredor: Jogue cartdbesnumeéricos edeacéopara se deslocar no comboioaolongo do
corredorepara um assentovazio.Vocépode ocupar o mesmoespagodo corredor deum jogadoradversario,
masnaoospode passarsem um cartdoDesculpeou PassageiroRebelde.Vocé podejogar um cartdonumérico
oudoissetiver corescombinaveis.Vocénaopodejogar cores desemparelhadas semumCartadode
MovimentoAvangado.Cadajogadorpode ter nomaximoum pedonocorredor aqualquermomento. Vocé nao
podeembarcar um novopeaoapartirdo Espagode Partidasetiver um peaono corredor.Se vocéembarcar
umnovopeaoapartirdoEspago dePartidasem primeiro sentar opeaonocorredor, vocé perdera opeao que
embarcoueopedodo corredor docomboio.Sevocéfizercom que oseu adversariotenha maisdo queumpeao
nocorredor comCartdesde Agao (Sente-se, Passageiro Excéntrico),oseuadversariosentaraambosospedes
nocorredor e vocéperderaqualquer peaosentado( S) que vocé tenha ganho durante a penalizag&o.

Cartao numérico
Os jogadores podem jogar um |
cartdo numérico colorido se for
um cartao Vermelho ou Azul.

Cartdes numéricos
| Osjogadorespodemjuntaros

! mesmoscartdesnuméricos

I coloridosejoga-los.
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“Os jogadores podem deslocar-se ao longo dos

mosaicos em qualquer dire¢&o” Cartdes Numéricos Isolados

nao conseguirdo que o seu
pedo ultrapasse passageiros
sentados.

Contornar passageiros sentados: - Alguns dos lugares ja estdo ocupados pelos passageiros imprimidos no
tabuleiro. Circular a volta deles pelos assentos vazios € o mesmo processo que circular a volta dos pedes
de outros jogadores. Para se mover a volta de passageiros sentados, vocé deve jogar os cartdes Desculpe
ou Passageiro Rebelde para se deslocar para o assento ao lado deles.

Cartao numérico
Os jogadores podem jogar
umcartdo numérico
colorido se for um cartao
Vermelhoou Azul.

Cartées numéricos

Os jogadores podem juntar
— 0s mesmos cartdes

numéricos coloridos e joga-
l los.

Cartao Desculpe g::saaogeiro
Permite que vocé passe um Rebelde

passageiro sentado e o pedo(oes)
do jogador(es) adversario(s) para
conseguir espagos no comboio.

Os assentos atras dos espagos
dos passageiros s6 podem ser
obtidos usando os cartoes

Desculpe e Passageiro Rebelde.

Cartées Numéricos ||
podem ser combinados com
Cartdes de Agdo para o
movimento através do
mosaico do comboio.

Cartao de Movimento Avangado

O numero na bolha de movimento ( circulo
no meio) pode ser usado como um cartao
numérico.

No dlagrama acima, o peao verde esta no
caminho do movimento do peao vermelho. O
jogador com o pedo vermelho deve jogar um
cartdo Desculpe ou Passageiro Rebelde, de
formaa evitar esse espago e permanecer num
espagodo corredor ou hum banco.

Permite que vocé passe um
passageiro sentado e o peao(oes)
do jogador(es) adversario(s) para
conseguir espagos no comboio.

Combinagées de
Cartoes

Ha muitas formas de conseguir
pedes sentados com
combinagdes de Cartdes

Numéricos e Cartdes de Agao.

Ordem dos Cartoes

A ordem pela qual vocé joga
os seus cartoes é tao
importante quanto os cartdes
que vocé joga. Preste
atencao a definicao e a cor
da estrela no cartao.

Redefinir a sua jogada: No fim da sua vez, vocé deve ter cartdes ter 3 cartdbes numéricos
e2cartdoesdeacao.Use as fichas de descarteparaalterar os seus cartdoes: Aqualquer
momento,vocépodejogar fichas de descartepara descartar qualquercartdo indesejadoe
redefini-loapartir dobaralho correspondente.
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